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. Dodatek ¢. 1 k SVP 2023 — Tvoiivé $kola k predmeétu Informatika pro skolni rok 2023/2024
Cj.:ZS_3-301/2023

Vyuka predmétu Informatika bude ve skolnim roce 2023/2024 probihat od 4. do 9. ro¢niku vzdy
1 hodinu tydné.

Timto dodatkem se upravuji vystupy nového predmétu Informatika v 5. — 9. ro¢niku, které
zahaji vyuku bez navaznosti vystupt z predchozich ro¢nik.

Skolsk4 rada projednala dne: 21.6. 2023
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Zaci 6. rotniku maji navaznost uciva z 5. roéniku z predmétu Informacni a komunikacni

technologie.

Ucivo 6. rocniku bude proto doplnéno o nékteré vystupy z 5. roéniku. Nékteré SVP vystupy 6.

roc¢niku nebudou hodnoceny.

Vzdélavaci oblast: Informatika

Vzdélavaci obor: Informatika

Rocénik: sesty
Casové dotace: 1 hodina tydné

Ponechané vystupy

Ocekavané vystupy

Ucéivo

= Ziska z dat informace,
interpretuje data,
odhaluje chyby v cizich
interpretacich dat

= Rozpozna zakdédované
informace kolem sebe

» Navrhuje a porovnava
ruzné zpusoby kédovani
dat s cilem jejich ulozeni
a prenosu

= yysvetli ucel
informacnich systémi,
které pouziva

* pojmenuje role uzivatela
a vymezi jejich ¢innosti a
s tim souvisejici prava

» zvazuje mozna rizika pri
navrhovani i uzivani
informacnich systému

» ulozi textové, grafické,
zvukové a multimedialni
soubory

» vybere vhodny format
pro ulozeni dat

» vytvori jednoduchy
model domaci sité

Data, informace

= Pojem informace

= Prenos informaci

= Ziskavani, vyhledavani a
ukladani dat obecné a
v pocitaci

= Casté chyby pri
interpretaci dat

Kédovani

= Moznosti kdédovani ¢isel,
znaku, barev, obrazku,
zvukl a jejich vlastnosti

= Standardizované kédy

= Znakové sady

= Vektorova grafika

= bit; bajt, nasobné
jednotky

= Symetricka sifra

= Binarni kéd

Informacni systémy

= Skoln{ informaéni
systém Uzivatelé,
¢innosti, prava,
struktura dat

= QOchrana dat a uzivatela

= Uéel informaénich
systému a jejich role ve
spolecnosti

Digitalni technologie

= Datové a programové
soubory a jejich asociace
v operacnim systému

OSV 1.5
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= popise, ktera zarizeni
jsou pripojena do skolni
sité

* porovna ruzné metody
zabezpeceni uctt

= pomoci modelu znazorni
cestu e-mailové

v blokové orientovaném
programovacim jazyce
sestavi program, dba na
jeho citelnost a
prehlednost

po precteni programu
vysvetli, co vykona
overi spravnost
programu, najde a
opravi v ném chyby
pouziva cyklus s pevnym
poctem opakovani,
rozeznd, zda ma byt
prikaz uvniti nebo vné
opakovani,

vytvari vlastni bloky a
pouziva je v dalsich
programech

vybere z vice moznosti

vhodny program pro reseny
svij  vybér

problém a

zdtuvodni

Sprava soubor,
stromova struktura
slozek

Domaci a skolni
pocitacova sit
Fungovani a sluzby
internetu

Princip e-mailu
Pristup k dattim: metody
zabezpeceni pristupu,
role a pristupova prava
(vidét obsah, ¢ist obsah,
meénit obsah, ménit
prava), digitalni stopa
Postup pri reseni
problému s digitalnim
zarizenim (napft.
nepropojeni, program
bez odezvy, spatné
nastaveni, hlaseni /
dialogova okna)

Algoritmizace a
programovani

= Vytvoreni programu
= Opakovani
Podprogramy

= v blokové orientovaném
programovacim jazyce
sestavi program ridici
chovani postavy

= precte zapis programu

Algoritmizace a
programovani
= Kresleni car
= Pevny pocet opakovani
= Vlastni bloky a jejich
vytvareni

Pridané vystupy z 5. roéniku
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= Zména vlastnosti
postavy pomoci prikazu
= (Cteni programu
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Zaci 7. rocniku maji navaznost uciva z 5. a 6. roc¢niku z predmétu Informacni a komunikacni

technologie.

Ucivo 7. roéniku bude proto doplnéno o nékteré SVP vystupy ze 6. roéniku predmétu

Informatika.

Nékteré SVP vystupy 7. roéniku nebudou hodnoceny.

Vzdélavaci oblast: Informatika
Vzdélavaci obor: Informatika

Roénik: sedmy
Casova dotace: 1 hodina tydné

Stavajici vystupy

pomoci graft, pripadné
obdobnych schémat; porovna
svlj navrzeny model s jinymi
modely k reseni stejného
problému a vybere vhodnéjsi,
svou volbu zdtvodni

= Zhodnoti, zda jsou v modelu
vSechna data potrebna k
reseni problému; vyhleda
chybu v modelu a opravi ji

= V blokové orientovaném
programovacim jazyce sestavi
prehledny program k vyreseni
problému

= Po precteni programu
vysvetli, co vykona

= OQvéri spravnost programu,
najde a opravi v ném chyby

= Pouziva podminky pro
ukonceni opakovani, rozezna,
kdy je podminka splnéna

» Spousti program mysi,
klavesnici, interakci postav

» Vytvari vlastni bloky a
pouziva je v dalsich
programech

= Vybere z vice moznosti
vhodny program pro reseny
problém a svij vybér zdivodni

* Hotovy program upravi pro
reseni pribuzného problému

* Graf ohodnoceny a orientovany
» Myslenkova mapa
» Vyvojové diagramy

Algoritmizace a programovani
* Opakovani s podminkou

= Udalosti, vstupy

* Objekty a komunikace mezi nim

Navrh a tvorba evidence dat
» Struktura tabulky

Ocekavané vystupy Ucivo Poznamky
= Vymezi problém a urci, jaké Modelovani
informace bude potirebovat k » Standardizovana schémata a
jeho reseni; situaci modeluje modely




Zakladni skola Kolin IV., Prokopa Velikého 633

» Vymezi problém a urci, jak pri | = Kontrola hodnot v tabulce

jeho Teseni vyuzije evidenci » Filtrovani, razeni a tridéni dat
dat * Data v grafu

= Na zakladé doporuceného i = Porovnavani dat v tabulce a
vlastniho navrhu sestavi grafu
tabulku pro evidenci dat a = Reseni problému s daty

nastavi pravidla a postupy pro| = Vzorce
praci se zaznamy v evidenci
dat

= Evidenci vyzkousi a nasledné
zhodnoti jeji funkénost,
pripadné navrhne jeji Gpravu

Pridané vystupy

= v blokové orientovaném Algoritmizace a programovani
programovacim jazyce sestavi | * Vytvoreni programu
program, dba na jeho citelnost | » Opakovani
a prehlednost Podprogramy

= po precteni programu vysveétli,
co vykona

= oVeéri spravnost programu,
najde a opravi v ném chyby

* pouziva cyklus s pevnym
poctem opakovani, rozezna,
zda ma byt prikaz uvnitt nebo
vné opakovani,

= yytvari vlastni bloky a
pouziva je v dalsich
programech

vybere z vice moznosti vhodny

program pro reseny problém a

svuj vybér zdtvodni
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Zaci 8. rocniku maji navaznost uciva z 5. a 6. roc¢niku z predmétu Informacni a komunikacni

technologie.

Ucivo 8. roéniku bude proto doplnéno o nékteré SVP vystupy ze 7. a 6. rocniku predmétu

Informatika.

Nékteré SVP vystupy 7. roéniku nebudou hodnoceny.

Vzdélavaci oblast: Informatika

Vzdélavaci obor: Informatika

Rocnik: osmy
Casové dotace: 1 hodina tydné

Stavajici vystupy

textovymi vstupy (pramer,
maximum, poradi, zleva,
délka, pocet, kdyz)

= Resi problémy vypoctem s
daty

= Pripise do tabulky dat novy
zaznam

» Seradi tabulku dat podle
daného kritéria (velikost,
abecedné)

» Pouziva filtr na vybér dat z
tabulky, sestavi kritérium
pro vyreseni ulohy

= V blokové orientovaném
programovacim jazyce sestavi
prehledny program k
vyreseni problému

= Po precteni programu
vysveétli, co vykona

» Ovéri spravnost programu,
najde a opravi v ném chyby

» Pouziva podminky pro
vétveni programu, rozezna,
kdy je podminka splnéna

» Spousti program mysi,
klavesnici, interakci postav

= Pouziva souradnice pro
programovani postav

= Pouziva parametry v blocich,
ve vlastnich blocich

Vkladani zdaznamu do
databazové tabulky

= Razeni dat v tabulce

= Filtrovani dat v tabulce

= Zpracovani vystupu z velkych
souboru dat

Algoritmizace a programovani
» Vétveni programu, rozhodovani
» Graficky vystup, souradnice
= Podprogramy s parametry
= Proménné

Programovani simulatoru

desky Micro:bit

= Sestaveni programu a oziveni
Micro:bitu

» Ovladani LED displeje

= Tlacitka a senzory naklonu

Ocekavané vystupy Ucéivo Poznamky
Hromadné zpracovani dat
» Pri tvorbé vzorcu rozlisuje = Relativni a absolutni adresy
absolutni a relativni adresu bunék Pouziti vzorct u raznych
bunky typa dat Funkce s ¢iselnymi
* Pouziva k vypoctim funkce vstupy
pracujici s ¢iselnymi a * Funkce s textovymi vstupy OSV 3.1
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= Vytvori proménnou, zméni
jeji hodnotu, precte a pouzije
jeji hodnotu

= Hotovy program upravi pro
reseni pribuzného problému

Pridané vystupy

= V blokové orientovaném Algoritmizace a programovani
programovacim jazyce sestavi | = Opakovani s podminkou
prehledny program k vyreseni | = Udalosti, vstupy
problému * Objekty a komunikace mezi nim

» Po precteni programu
vysvetli, co vykona

» Ovéri spravnost programu,
najde a opravi v ném chyby

= Pouziva podminky pro
ukonceni opakovani, rozezna,
kdy je podminka splnéna

= Spousti program mysi,
klavesnici, interakci postav

» Vytvari vlastni bloky a
pouziva je v dalsich
programech

= Vybere z vice moznosti
vhodny program pro reseny
problém a svij vybér zdavodni

= Hotovy program upravi pro
reseni pribuzného problému
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Zéci 9. roéniku maji navaznost uciva z 5. a 6. rocniku z predmeétu Informacni a komunikacni
technologie.

Ucivo 9. rocniku bude proto doplnéno o nékteré SVP vystupy ze 5., 6. a 8. ro¢niku predmétu

Informatika. Nékteré SVP vystupy 9. rocniku nebudou hodnoceny.

Vzdélavaci oblast: Informatika

Vzdélavaci obor: Informatika

Rocnik: devaty
Casové dotace: 1 hodina tydné

Stavajici vystupy

Ocekavané vystupy Ucivo Poznamky
Hardware, software
= Pojmenuje ¢asti pocitace a = Slozeni soucasného pocitace a
popise, jak spolu souvisi principy fungovani jeho soucasti
= Vysvétli rozdil mezi Operacni systémy: funkce, typy,
programovym a technickym typické vyuziti
vybavenim » Komprese a formaty soubort
= Uklada a spravuje sva data ve | = Fungovani novych technologii
vhodném formatu s ohledem kolem mé (napr. smart
na jejich dalsi zpracovani ¢i technologie, virtualni realita,
prenos Iinternet véci, uméla inteligence)

= Poradi si s typickymi
zavadami a chybovymi stavy |Siteé

pocitace » Typy, sluzby a vyznam
»= Dokéze usmérnit svoji ¢innost pocitacovych siti
tak, aby minimalizoval riziko | = Fungovani sité: klient, server,
ztraty €1 zneuziti dat switch, paketovy prenos dat, IP
= Vytvori myslenkovou mapu adresa
prvki zabezpeceni pocitace a | ® Struktura a principy Internetu,
dat datacentra, cloud
* Diskutuje, ¢im v§im vytvari = Web: fungovani webu, webova
svou digitalni stopu stranka, webovy server,

prohlizec¢, odkaz/URL
* Princip cloudové aplikace (napt.
e-mail, e-shop, streamovani)

Bezpecnost

» Bezpecénostni rizika: utoky (cile
a metody Uto¢énikl), nebezpecné
aplikace a systémy

= Zabezpeceni pocitace a dat:
aktualizace, antivir, firewall,
zalohovani a archivace dat

Digitalni identita

» Digitalni stopa: sledovani polohy
zarizeni, zaznamy o
prihlasovani a pohybu po
Iinternetu, sledovani
komunikace, informace o

10
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Re&i problémy sestavenim
algoritmu

V blokoveé orientovaném
programovacim jazyce sestavi
prehledny program k vyreseni
problému

Ovéri spravnost programu,
najde a opravi v ném chyby
Vybere z vice moznosti
vhodny program pro reseny
problém a svij vybér zdivodni
Resi problém jeho rozdélenim
na ¢asti pomoci vlastnich
blokt

zvazuje pristupnost
vytvoreného programu
riznym skupinam uzivatell a
dopady na né

uzivateli v souboru (metadata);
sdileni a trvalost
(nesmazatelnost) dat

* Fungovani a algoritmy
socialnich siti, vyhledavani a
cookies

Algoritmizace a programovani

* Popsani problému

= Testovani, odladéni, odstranéni
chyb

* Pohyb v souradnicich

» Ovladani mysi, posilani zprav
Vytvareni proménné, seznamu,
hodnoty prvka seznamu

= Nastroje zvuku, Upravy
seznamu Import a editace
kostymu, podminky

» Navrh postupu, klonovani.

* Animace kostymu postav,
udalosti

» Analyza a navrh hry, stridani
pozadi, proménné

* Vyrazy s proménnou

* Tvorba hry s ovladanim, vice
seznamu

* Tvorba hry, prikazy hudby,
proménné a seznamy

Piridané vystupy

V blokové orientovaném
programovacim jazyce sestavi
prehledny program k
vyreseni problému

Po precteni programu
vysvetli, co vykona

Algoritmizace a programovani
= Vétveni programu, rozhodovani
» Graficky vystup, souradnice
* Podprogramy s parametry

Proménné
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